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1. Aspecte teoretice şi practice de urmărit:

A. Pentru studenţii care fac practica într-o firmă ce nu are ca obiect de activitate proiectele IT, se vor urmări următoarele aspecte:
1. Descrierea organizației la care se realizează stagiul de practică: 

1.1. Prezentare  generală; obiect de activitate;
1.2. Structura ierarhică (organigrama);
1.3. Atribuții și competențe pentru activitățile informatice existente în fișele de post.

2. Descrierea structurii rețelei de calculatoare ce există în respectiva organizație:

2.1. Necesitatea existenței rețelei;
2.2. Tipul rețelei utilizate;
2.3. Caracteristicile tehnice ale serverului/serverelor și stațiilor de lucru;
2.5. Aplicațiile soft de pe fiecare server și aplicații instalate pe stațiile de lucru.
3. Prezentarea principalei aplicații informatice utilizată de către organizație:

3.1. Descrierea arhitecturii și a tehnologiei în care a fost elaborată;
3.2. Descrierea interfeței;
3.2. Fluxul informațional al documentelor utilizate în cadrul respectivei aplicații. Se vor identifica cerințele economice ale fluxului informațional, etapele, documentele vehiculate, actorii implicați în aceste fluxuri;
3.3. Intrările și ieșirile (cu date reale sau fictive).
4. Aplicații web utilizate de respectiva organizație.
5. Concluzii, propuneri privind îmbunătățirea activității.
Se pot studia, de exemplu, produsele informatice de tip ERP utilizate în societate, respectiv doar acea/acele componente ale acestor ERP-uri care se ocupă în mod specific de fluxul/fluxurile considerate. Astfel se pot urmări:

· modul în care produsul informatic considerat satisface cerinţele fluxului economic 

· modul în care produsul informatic este parametrizat corect pentru a satisface cerinţele specifice ale proceselor de business din acea întreprindere

· alte posibilităţi de parametrizare  ale produsului informatic pentru a satisface alte cerinţe alternative ale fluxului informaţional. Se va studia adaptabilitatea produsului informatic la posibilele modificări în procesele de business sau în legislație

· modul în care actorii fluxului economic utilizează produsul informatic 

· avantajele aduse de utilizarea produsului, respectiv referitoare la creşterea eficienţei muncii actorilor 

· deficienţele produsului informatic cu privire la utilizarea curentă a sa de către actori 

· aspecte legate de împărţirea pe sub-module specifice ale produsului informatic 

· aspecte legate de dezvoltarea/îmbunătățirea produsului informatic ca şi produs software (dacă e cazul; exemplu: dezvoltare de noi module sau forme)

B. Pentru studenţii care fac practica într-o firmă IT (programare)

Studenții care fac practica într-o firmă cu specific IT, vor putea aborda următoarele teme:

· Proiectare și implementare aplicații software, inclusiv aplicații web
· Proiectare și implementare baze de date

· Metodologii de dezvoltare software; software engineering
· Managementul proiectelor IT

· Testare software

Studenții sunt rugaţi sa descrie experiența lor de lucru în cadrul echipei de proiectare/programare. 
2. Aspecte finale

· Pentru desfășurarea practicii, studentii vor putea  alege o firmă  care să le permită parcurgerea programei de practică.

· Studenţii vor elabora un proiect pe baza experienţei şi informaţiilor dobândite şi respectând problematica definită mai sus. Acest proiect va cuprinde descrierea activităților pe care studentul le-a desfășurat pe parcursul stagiului de practică.

· În cazul în care mai mulți studenți își desfășoară stagiul de practică în aceeași organizație, proiectele vor fi individuale și vor cuprinde activitățile desfășurate de fiecare student în parte. Proiectele elaborate de către studenţi pe parcursul perioadei de practică vor avea obligatoriu caracter de originalitate şi vor fi prezentate personal. Nu se admit proiecte identice sau fără a fi susţinute.
· Tematica de mai sus poate fi adaptată specificului organizației în care studentul își desfășoară practica. În cazul informaţiilor confidenţiale studenţii pot utiliza date fictive (simulare).

· Studenţii au obligaţia de a prezenta alături de proiectul de practică şi o adeverinţă, semnată şi ştampilată de la instituţia în care şi-au desfăşurat practica, în care să se precizeze numărul de ore și perioada în care  studentul în cauză a desfăşurat practica de specialitate.

· Stagiul de practică se încheie printr-un colocviu,  susținut fie la încheierea perioadei de practică ce succede sesiunii de vară (conform structurii anului universitar) fie în sesiunea de toamnă, la data fixată de cadrul didactic examinator. În urma analizării proiectului de practică și a susținerii orale a acestuia, profesorul examinator va acorda o notă de la 10 la 1, nota minimă de promovare fiind 5. Nota se stabilește după următoarele criterii:

· conținutul și forma proiectului de practică 

· modul de prezentare a lucrării;

· răspunsurile studentului la întrebările legate de stagiul de practică efectuat; modul de însușire a cunoștințelor de specialitate
· comportamentul studentului privind frecvența, responsabilitatea și seriozitatea în realizarea stagiului de practică.
3. Bibliografie

A. Cockburn, Agile Software Development, Addison-Wesley, Reading, MA, 2001.

Aho A, Hopcroft J, Ullman J– Data Structures and Algorithms, Addison Wesley, 1983

Akram I. Salah,  Engineering an Academic Program in Software Engineering Mills, Harlan D., J. R. Newman, and C. B. Engle, Jr., An Undergraduate Curriculum in Software Engineering

Anderson, G.W. (2003). SAP Planning: Best Practices in Implementation. Sams Publishing Francalanci, C. (2001). Predicting the implementation effort of ERP projects: empirical evidence on SAP/R3. Journal of information technology, Vol. 16, Issue 1, pp33–48.

Bob Boiko, Content Management Bible (Bible), Published by Prentice Hall, 2003.

Bologa Cristian –Algoritmi şi structuri de date, Editura Risoprint, 2006.

Buchmann, R., Conceperea, proiectarea şi realizarea afacerilor pe Internet, Risoprint, 2004.

Buchmann, R., Rolul XML în interoperabilitatea sistemelor informatice pentru afaceri, Risoprint, 2007

Bulăceanu, C. Reţele locale de calculatoare, Ed. Tehnică, 1995, Bucureşti.

Chichernea V. şi alţii
Proiectarea sistemelor informatice, Ed. SYLVI, Bucureşti, 2001, Biblioteca Universitară

Connolly T., Begg C., Strachmann A., Baze de date. Proiectare, Implementare, Gestionare, Addison-Wesley, Teora, 2001.

Cormen, Th.; Leiserson Ch; Rivest, R. -Introducere în Algoritmi, Ed Agora 2000

Cristea V., s.a., Reţele de calculatoare, Bucureşti, Ed. Teora, 1992

C-tin Avornicului şi alţii, Aplicaţii informatice, Ed. Risoprint, Cluj, 2003

C-tin Avornicului şi alţii, Proiectarea obiectuală şi UML, Ed. Risoprint, Cluj, 2004

C-tin Avornicului şi M Avornicului, Managementul şi proiectarea sistemelor informatice, Ed. Risoprint, Cluj, 2007

C-tin Avornicului şi M Avornicului, Sisteme analiză proiectare, Ed. Risoprint, Cluj, 2006

Date C.J., An Introduction to Data Bases, vol I şi II, Addison-Wesley, 2004; Teora, 2005.

Dave Addey, James Ellis, Phil Suh, David Thiemecke, Content Management Systems (Tools of the Trade), 2002

Dave Chaffey, E-business and e-commerce management, Prentice Hall, 2004

David Budgen, Pearl Brereton, Barbara Kitchenham, Stephen Linkman (2004-12-14). Realizing Evidence-based Software Engineering

Doina Fotache,, Sisteme ERP, Editura Albastră, Iaşi, 2005

Elfriede Dustin, Effective software testing, Pearson Education 2003

G. Wagner, Foundations of Knowledge systems, Kluwer, 1998.

Giumale C., Negreanu L., Călinoiu S., -Proiectarea şi analiza algoritmilor. Algoritmi de Sortare, ed. ALL, Bucuresti, 1996

I.Popescu, Modelarea bazelor de date, Ed.Tehnică, 2001.

J. Leibowitz, The Handbook of Applied Expert Systems, CRC Press, 1998.

Jim Carter, Developing e-Commerce Systems, Published by Prentice Hall, ISBN: 0130911127; Published: Jul 31, 2001.

John McGregor, David Sykes, Practical Guide Testing Object-Oriented Software, Addison-Wesley 2001

Knuth -  Arta programării calculatoarelor, vol, 1, 2, 3, ed. Teora, 1999 (traducere)

Larry O’Brian, Bruce Eckel, „Thinking in C#”, Prentice Hall, 2002

Luger G.F. Artificial Intelligence, Addison Wesley, 2002, Ediţia 4-a. 

Marnie Hutcheson, Software Testing Fundamentals: Methods and Metrics, Wiley and Sons 2003

Mary Summer, Enterprise Resource Planning 1/e (2005), Prentice Hall

Microsoft, „MCAD/MCDS Self Placed Training Kit, Developing Web-based applications with MS Visual Basic .NET and MS C# .NET”, 2002

Microsoft, „MCAD/MCDS Self Placed Training Kit, Developing Windows-based applications with MS Visual Basic .NET and MS C# .NET”, 2002

Negnevitski M., Artificial Intelligence, Addison Wesley, 2002.

Negrescu Liviu, -Limbajele C şi C++ pentru începători. Vol. 1 şi 2. Ed. Microinformatica, Cluj-Napoca, 2001

Niels. J.Nilson, Artificial Inteligence: A New Synthesis, Morgan Kaufmann Pub. Inc., 1998.

O'Leary, Daniel E, Enterprise Resource Planning Systems: Life Cycle, Electronic Commerce and Risk, Cambridge University Press, 2005

Oprea D., Analiza şi proiectarea sistemelor informatice economice, Ed. POLIROM, Iaşi, 1999

Oprea D., Securitatea şi protecţia informaţiilor, Editura Polirom, 2005.

Pecht, Michael (1995). Product Reliability, Maintainability, and Supportability Handbook.

R. Conradi, B. Westfechtel, Version models for software configuration management, ACM Computing Survey, vol.30, no2, June 1998.

Ron Patton, Software testing, Sams Publishing 2005

Roşca I. şi alţii, Proiectarea sistemelor informatice, Ed. Didactică şi pedagogică, Bucureşti, 1995

Roşca, I.G. şi alţii, Comerţul electronic, Editura Economică, 2004

Rusu L., Rusu A., Mureşan L., Arba R, Breştfelean P. Stanculea L, Sisteme integrate si  sisteme ERP, Editura Risoprint, Cluj-Napoca, 2004

S.J.Russel, P. Norvig, Artificial Intelligence, A Modern Approach, Prentice Hall in Artificial Intelligence, ediţia II-a 2003.

Sankar, C.S., and Rau, K-H., (2006). Implementation Strategies for SAP R/3 in a Multinational Organization, Cybertech Publishing, Hershey, PA, 2006.

Sommerville I., Software Engineering, 7th Edition, Addison-Wesley, 2004

Stanca L., Suportul tehnologic al afacerilor electronice, Editura Presa Universitară Clujeană, 2007

Tanenbaum A.S., Computer Networks, Prentice Hall, New Jersey, 1988.

Tomai N., Reţele de calculatoare, structuri, programare, aplicaţii, Ed. Risoprint, 2005, Cluj-Napoca.

Tomai N., Tomai C., Reţele de calculatoare fără fir, Ed. Risoprint, 2006

W.Benner, R. Zarnekov, H.Witting, Intelligent Software Agents, Springer, 1998.

William Lewis, Software Testing and Continuous Quality Improvements, Auerbach 2005

Responsabil practică,



DIRECTOR DE DEPARTAMENT,
Lect. dr. Cristian Bologa



Conf. univ. dr. Gheorghe SILAGHI

3

